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ABSTRACT: The paper presents a few interactive methods and their influ-
ence in teaching act. This methods combine different ways of learning
and stimulates research, investigation, analysis and synthesis through
teaching and evaluation. These methods allowed to teach the students
differentiated in their own pace. The methods presented in the paper
a suitable for different stages of the science lessons. Based on Howard
Gardner’s work The theory of multiple intelligences, the author reflects
on is uses in teaching the students how to learn. The theory validates
educators’ everyday experience: students think and learn in many dif-
ferent ways. It also provides educators with a conceptual framework for
organizing and reflecting on curriculum assessment and pedagogical
practices. In turn, this reflection has led many educators to develop new
approaches that might better meet the needs of the range of learners in
their classrooms.
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in practica pedagogica s-a confirmat ca cele mai eficiente metode si
strategii didactice s-au dovedit a fi cele care sunt bazate pe actiunea ele-
vilor, acestea valorificand potentialul intelectual al elevilor de invatare si
formare. In acest sens, metodele interactive folosite in procesul instructiv-
educativ stimuleaza capacitatea acestora de explorare si descoperire, de
analizd si sinteza, de rationare si evaluare. Aceste metode combina forme
de invatare diverse, imbinand invatarea autonoma cu invatarea interdepen-
denta (in grup, echipad), forme care permit invatarea diferentiata, elevilor
fiindu-le oportuna desfdsurarea activitatilor in ritm propriu, in raport cu
propria personalitate. Prin acest tip de predare, elevul devine un actor cu
rol principal, gata de a-si insusi cunostintele prin efort propriu, de a se
mobiliza in raport cu sarcinile de invatare date. Identificindu-se cu situatia
de invatare in care este angrenat, elevul devine parte activa a propriei trans-
formari si formari, generata de cunoastere. Ideea principald a metodologiei
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interactive este actiunea efectivd, stimulatd de interes si curiozitate, trairi
afective. Altfel spus, in prim planul metodelor active se situeaza gandirea
si operatiile ei, iar in planul secund se afld motivatia.

Celalalt actor principal al procesului instructiv-educativ, cadrul didac-
tic, se remarca prin rolul sdu de sustindtor si ordonator al efortului elevilor
sdi. Intr-un invitimant activ, acesta trebuie nu atét si transmita informatii,
cat mai ales sd insufle elevilor sai dorinta de a dobandi cunostinte, pri-
ceperi, deprinderi, abilitdti prin eforturi proprii sustinute, sd organizeze
activitati centrate pe elev, unde acesta este principalul subiect al actului
de predare - invatare.

In continuare voi prezenta sugestii de aplicare a unor astfel de metode
in diferite etape sau tipuri de lectie, la orele de stiinte, pentru a evidentia
determinarea elevilor mei spre invatare activd, dezvoltindu-le astfel gan-
direa critica.

Cubul este o strategie care inlesneste analiza, explorarea unui subiect
sau situatie din diferite puncte de vedere, din mai multe perspective.
Aceasta metodad da elevilor posibilitatea de a-si dezvolta competentele
necesare unei abordari complexe si integratoare, putand fi folositd in ori-
care moment al lectiei, astfel:

— se realizeazd un cub ale carui fete pot fi acoperite cu hartie de culori
diferite, pe fiecare fata fiind scrise una din instructiunile: descrie, compard,
analizeazd, asociazd, aplicd, argumenteazd;

— elevii vor fi grupati in sase echipe (cte una pentru fiecare fatd a
cubului);

— completarea fisei comune va fi dirijata de profesor, care trebuie sa
incurajeze participarea tuturor elevilor din echipele constituite.

Eficienta maxima a strategiei este datd de organizarea echipelor si de
faptul cd fiecare membru poate avea o responsabilitate, ceea ce-1 face sa se
implice si mai mult in rezolvarea sarcinii de lucru data de cadrul didactic.

Astfel:

Copilul 1 ROSTOGOLICI Rostogoleste cubul

Copilul 2 ISTETUL Citeste imaginea sau sarcina scrisd pe
un simbol si formuleazi intrebarea.

Copilul 3 STIE TOT Retine sarcina prezentata de colegul lui
pentru a o reaminti colegilor de echipa
in cazul cand acestia o uitd sau doresc
sd confrunte raspunsul cu intrebarea.
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Copilul 4 CRONOMETRUL Masoara timpul si intrerupe activitatea.
Se foloseste de clepsidra, alte mijloace
neconventionale sau de cronometru.
Copilul 5 UMORISTUL Incurajeazi echipa, fiind optimist, bine
dispus, cu simtul umorului.

De exemplu, metoda am folosit-o cu succes in cadrul unei lectii de
predare — invatare a cunostintelor, la clasa a II-a, cu subiectul ,,Cerealele”.

DESCRIE graul / porumbul, ajutindu-te de imagini si de materi-
alul biologic (plantele naturale) de pe masa.

COMPARA cele doud plante.

ANALIZEAZA enunturile date si anuleaza-le pe acelea care nu
prezinta un adevar: — cerealele se cultiva mai ales la
campie;

— graul si porumbul nu sunt cereale;

— griul se recolteazd vara.

ASOCIAZA imaginile produselor cu cele doua plante din care se
obtin acestea.

APLICA realizeazd un colaj care sd reprezinte un lan de grau
sau de porumb;

colectioneaza seminte de la alte cereale.
ARGUMENTEAZA  |necesitatea cultivirii acestor cereale pentru om.

O altd metoda creativa este ,,cvintetul”, prin care, in cinci versuri, se
sintetizeaza un continut de idei. De asemenea, este si un instrument de
evaluare a intelegerii textului, de exprimare a creativitatii elevilor si de
realizare a feed-back-ului. Cvintetul este o poezie de cinci versuri, dupa
cum urmeazd:

— primul vers este un cuvant-cheie referitor la discutie, fiind, de obi-
cei, substantiv;

— al doilea vers este alcatuit din doua cuvinte care descriu substantivul,
fiind adjective;

— al treilea vers este alcatuit din trei cuvinte care exprima o actiune,
fiind, de reguld, verbe la modul gerunziu;

— al patrulea vers contine patru cuvinte si exprima sentimentele fata
de subiect;

— al cincilea vers este un cuvant care exprima esenta subiectului.

Fiind un instrument rapid si eficient de sintezd a conceptelor si
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informatiilor, poate fi folosit in cadrul lectiilor de limba roméand, matema-
tica, stiinte, geograﬁe, istorie, educatie civica etc.
Tatd citeva cvintete realizate de elevii mei la orele de stiinte:

Anotimpurile Corpurile

fnsorite, negurite, Vi, nevii,
Inverzind, dogorind,  inzdpezind, trecand, prelu-

crand, schimband,
Influenteazd pe pamant Sunt parte

a naturii
Vietuitoarele. Transformand.
Natura
Unica, eternd,

Addposteste,  apdrd, ddruieste
Casd si masd oamenilor.
Protejati-o!

Jocul de rol este metoda care se bazeaza pe ideea ca se poate invata
nu numai din experienta directa, ci si din cea simulatd. Scopul este de a-i
pune pe participanti in ipostaze care nu le sunt familiare tocmai pentru a-i
ajuta sa inteleaga situatiile respective sau sa inteleaga alte persoane care
au puncte de vedere, preocupari si motivatii diferite.

Simularea prin joc de rol duce la cresterea gradului de adaptabilitate
si la ameliorarea relatiilor dintre persoane, dezvoltand gandirea critica,
capacitatea de expunere.

Jocurile de rol au mai multe variante: jocul de rol prescris (participantii
primesc rolul, descrierea rolurilor si le interpreteaza ca atare) sau jocul de
rol improvizat (se porneste de la o situatie data si fiecare participant trebuie
sa-si dezvolte rolul).

Tata cateva exemple folosite in cadrul lectiilor de stiinte:

- Imagineaza-ti cd esti o floare! Prezinta-te colegilor tdi spunand
numele, culoarea, timpul in care infloresti, locul unde traiesti (mediul de
viatd), cu cine semeni si dacd esti folositoare sau nu, argumentand;

— Imagineaza-ti cd esti un corp fara viata! Dd-le cat mai multe indicii
colegilor tai pentru ca ei sa descopere ce reprezinti!

— Imagineaza-ti cd esti un arhitect al viitorului si deseneaza casa in
care vrei sa locuiesti, tinand cont de noile cunostinte dobandite in lectia
~Materiale naturale si prelucrate”.
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- Imagineaza-ti ca esti biolog si ai descoperit o noud vietuitoare!
Prezint-o colegilor, indicand mediul de viata, alcatuirea corpului, culoarea,
mirosul, modul de hranire si de inmultire, locul ei in ecosistem.

Bazandu-ma pe teoria cu privire la natura inteligentei, am incercat
sa-i fac pe elevii mei sa invete cum se invatd. Teoria Inteligentelor Multiple
(T.I.LM.) a lui Howard Gardner, elaborata in jurul anilor 1980, considera
ca existd opt forme distincte ale inteligentei. in locul viziunii unilaterale
asupra intelectului, Gardner propune o viziune pluralista, care ia in con-
siderare numeroasele si diferitele fatete ale activitatii cognitive, deducand
ca indivizii diferd intre ei prin abilitati si stiluri cognitive.

Cele opt forme distincte ale inteligentei si ale abilitatilor pe care aces-
tea le presupun sunt:

1. Inteligenta lingvisticd-verbald este o aptitudine a cuvantului, o capa-
citate de a construi enunturi, de a utiliza limbajul pentru a activa anumite
informatii si pentru a opera cu ele, capacitatea de a rezolva probleme si de
a dezvolta produse cu ajutorul codului lingvistic.

2. Inteligenta logico-matematicd este capacitatea de a calcula, cuantifica,
de a opera cu modele, categorii, relatii, de a grupa si ordona date si de a le
interpreta, de a efectua operatii logice complexe, de a evalua propozitii, de
a efectua rationamente.

3. Inteligenta muzicald-ritmicd consta in a rezolva probleme si a crea
produse cu ajutorul functiilor auditive, care se exerseaza in perceptia, recu-
noasterea, compunerea, producerea si valorificarea fragmentelor muzicale,
melodiilor, constructiilor melodice, ritmurilor, tonurilor, sunetelor.

4. Inteligenta vizual-spatiald este o abilitate de ordin spatial, capa-
citatea de a vizualiza si a percepe spatiul, de a rezolva probleme si de a
crea produse cu ajutorul reprezentarilor mentale, al simbolurilor gra-
fice, al graficelor, al diagramelor, al imaginilor si culorilor, abilitate care
nu este corelata strict cu domeniul vizual, ea putand fi prezenta si la
copiii orbi.

5. Inteligenta naturalistd este capacitatea de a rezolva probleme si de
a crea produse cu ajutorul reprezentarilor despre mediul inconjurator, a
unor elemente ale acestuia si a schimbarilor din mediu.

6. Inteligenta corporal-kinestezicd este capacitatea de a rezolva pro-
bleme legate de miscare, de a crea produse cu ajutorul abilitatilor motrice
si al miscarii intregului corp, acest tip de inteligenta subliniind legatura
intre actiunile mintale si cele fizice.
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7. Inteligenta intrapersonald este capacitatea de a comunica permanent
cu propria lume interioara, de a rezolva probleme si de a dezvolta produse
gratie introspectiei, a cunoasterii si intelegerii de sine, a constientizarii
propriilor sentimente, trdiri, stari interioare, emotii, intentii, motivatii,
interese. Aceasta inteligenta ne ajuta sa ne intelegem propria personalitate.

8. Inteligenta interpersonald este capacitatea de a comunica permanent
cu lumea exterioara, de a rezolva probleme si de a crea produse gratie
empatiei, cunoasterii si intelegerii altor persoane, a constientizarii senti-
mentelor, trdirilor, starilor interioare, intentiilor, motivatiilor, intereselor,
modurilor de interactiune specifice celorlalte persoane. Aceasta inteli-
gentd ne ajutd ca, intelegandu-i pe ceilalti, sa colaboram si sd cooperam
cu ei, datorita abilitatilor sociale pe care le detinem. De fapt, Gardner a
identificat si al noudlea tip de inteligenta-cea existentiald, dar nu a reusit
sa determine zona cerebrald responsabild de activitatea ei. Acest tip de
inteligenta este, dupa Gardner, o modalitate de cunoastere a lumii, valo-
rificatd de filosofi si de cei cu inclinatii spre filosofie. Tindnd seama de
faptul ca cea mai importantd aplicare didactica a teoriei lui Gardner este
promovarea intelegerii profunde a conceptelor fundamentale din diferite
discipline, am acordat posibilitatea elevilor mei de a le explora, folosind o
gama larga de inteligente.Un element esential in aplicarea T.I.M. la clasa
este ca invatdtorul sd cunoasca profilul de inteligentd al elevilor, in vederea
stabilirii strategiilor didactice de diferentiere si individualizare. Teoria lui
Gardner justifica ceea ce se poate constata, de altfel, in activitatea cotidiana
a fiecdruia, anume cd nu invatam in acelasi mod, cd avem stiluri diferite si
atitudini de invatare diferite si, ca urmare, avem nevoie de un tratament
diferit, individualizat, pe tot parcursul procesului de instruire si formare.

In continuare voi prezenta ilustrarea metodei la ora de stiinte, avand
ca tema ,,Animalele domestice”, la clasa a II-a:

1. Inteligenta vizual-spatiala: sa-si reprezinte animalele din curtea
bunicilor, sd-si reaminteasca de excursia facutd la ferma de animale, sa
deseneze si sd modeleze din plastilind, pentru a explica un animal indragit,
sa recunoasca animalele din imagine;

2. Inteligenta lingvistica: se discutd imaginea cu animalele domestice,
se evidentiaza ceea ce stiu despre animalele respective, joc de rol, memo-
rizari, convorbiri, ghicitori, sa compare animalele etc;

3. Inteligenta naturalista: activitate de observare spontana si dirijata,
JIn ograda bunicii”, jocuri ,,Urme de animale” etc;
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4. Inteligenta logica: sa aranjeze pe o coloana elementele pe care le-a
observat la animalul ales; sa construiasca probleme ale carei date sa contina
ceea ce cred ca e caracteristic pentru animalul ales; numaratori vesele;
povesti cu animale;

5. Inteligenta kinestezica: sa mimeze animalul indragit, aratand ceea
ce 1i este caracteristic; sa mimeze apoi alt animal ardtind ceea ce ii este
asemadnator si ceea ce ii difera; joc: Cursa cu animale;

6. Inteligenta intrapersonald: sd motiveze de ce si-au ales animalul
respectiv; asemanari si deosebiri dintre ele;

7. Inteligenta muzicald: se procurd instumente ca: toba, corn, buhai
etc. Prezentarea instrumentelor muzicale si utilizarea lor; formularea unor
propozitii prin care sa descrie instrumentele observate si sa reproduca
sunetele emis de acestea;

8. Inteligenta interpersonala: dialogul, jocuri de rol, ,,discutie” imagi-
nard intre animalele din curte etc.

Valorificdnd aceste tipuri de inteligente, fiecare elev va consientiza
punctele tari si slabe pe care le poseda, va incerca sa le fructifice pe cele
tari si sd le amelioreze pe cele slabe. in acelasi timp elevii vor intelege ci
lucrand individual sau in echipa, pot obtine rezultate maxime, valorificind
tot ceea ce pot ei oferi mai bun.

Acestea sunt numai cateva dintre metodele interactive de lucru in
echipa. Fiecare dintre ele inregistreaza avantaje si dezavantaje, important
fiind insd momentul ales pentru desfasurarea lor. Pedagogul este acela care
are puterea decizionala si capacitatea de a alege ceea ce stie ca se poate
desfasura cu propriul colectiv de elevi. Important este insa ca dascalul sa
fie acela care mereu va cauta solutii la problemele instructiv — educative
ce apar.
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