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ABSTRACT: Our society has pace, is marked by the need to know the cor-
rect and rapid information in real time of what surrounds it to take any
appropriate decisions, faster. This company is a challenge for education,
given that students today spend much time at home using the latest
technology: high performance handsets with applications of all kinds,
laptops browsing the internet, online games, communicate loved ones
from a distance through online applications. Thus in the instructional
process digital technologies must become an integral part concretely at
all levels of education by supplying the material with laptops, projec-
tors, educational software, by tracing the formation and development of
digital literacy in the curriculum, but also by teacher teaching for them
to cope with innovation and change, educational activities will be dealt
with integrity, appropriate use of ICT.
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Societatea in care traim are un ritm alert, este marcata de nevoia de
cunoastere corectd si informare rapidd, in timp real a ceea ce o incon-
joara, pentru a lua eventuale decizii potrivite, rapide. Aceasta societate
este o provocare pentru educatie, avind in vedere faptul cd elevii de astdzi
petrec mare parte a timpului de acasa utilizand tehnologia de ultima ora:
telefoane performante cu aplicatii de tot felul, laptopuri pe care navigheaza
pe internet, jocuri on-line, comunica cu cei dragi de la mare distanta prin
aplicatii on-line. Astfel in procesul instructiv-educativ tehnologiile digitale
trebuie sa fie integrate pe deplin, concret, la toate nivelurile de invatdmant
prin dotarea bazei materiale cu calculatoare, laptopuri, retroproiectoare,
softuri educationale, prin urmdrirea formarii si dezvoltarii competente-
lor digitale in programele scolare, dar si prin formarea cadrelor didactice
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pentru ca acestea sa facd fatd inovdrii si schimbarii, activitatile educatio-
nale urmand a fi abordate integrat, oportun utilizarii TIC.

Scoala roménescd se schimba astfel prin informatizarea sa din perspes-
tiva aplicdrii inovatiilor in procesul didactic. Schimbarile acestea pot fi:

— de naturd materiald utilizind noi echipamente;

— de ordin logistic vizand aparitii de programe scolare, strategii de
instruire;

— de natura relationara in ceea ce priveste modificarea relatiilor inter-
personale elev-cadru didactic-echipa de management a unitatii respective.

Astfel, introducerea internetului in scoala a fost o necesitate intrucat
de la un timp este considerat un canal oficial de comunicare intre intitutii.

Dintre punctele tari ale utilizarii internetului in scoald putem enumera:

— oferd resurse utile pentru actul educational;

— este un mijloc de informare;

— oferd instrumente de evaluare si de autoevaluare;

— bibliotecd on-line (dictionare, carti);

— este disponibil permanent;

— mijloc de comunicare;

— sursa de socializare.

Dintre punctele slabe ale utilizarii internetului in scoala putem
enumera:

— poate ingradi imaginatia si crativitatea;

— poate accesa informatii si date eronate sau nepotrivite varstei;

— provoaca dependenta;

— duce la comoditate;

— poate duce la creearea unei personalitati diferite fatd de cea reald;

— produce derutd si confuzie;

— este uneori nesigur;

— poate provoca probleme de comunicare.

Avand in vedere acestea din urma cadrul didactic trebuie sa pregatesca
in prealabil un disign al desfasurdrii lectiei care sa prevind la maximum
aceste neajunsuri pentru ca dezvoltarea biopsiosociala a elevilor sa se rea-
lizeze in mod normal, iar elevii trebuie invatati sa filtreze si selectioneze
informatiile valoroase, pertinente, corespunzdtoare varstei, pregatirii si
aspiratiilor lor.

Elevul trebuie instruit in scoald astfel incat sa facd fata vietii sociale
cotidiene mereu in evolutie, asfel in cadrul lectiilor trebuie introduse
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secvente in care elevul sa utilizeze calculatorul facand apel la difetite
metode si procesee didactice sau se pot desfasura lectii de sine statatoare
prin alegerea unui optional TIC in cadrul curriculumui la decizia scolii,
timp in care elevul este invdtat efectiv cum sa utilizeze calculatorul, este
invatat sa lucreze in diferite aplicatii: Paint, Word, PowerPoint.

In afara existentei de aparaturd necesari: laboratoare de informatica,
calculatoare, difuzoare, retroproiectoare in sdlile de clasd, este necesar sa
existe softuri educationale care sd permitd in procesul de predare-inva-
tare-evaluare interactivitatea profesor — elev — calculator. Softurile permit
prezentarea unor continuturi, elevul fiind captivat de imagini, sunet,
film; alte softuri il solicita pe elev sd investigheze, sd caute informatii pen-
tru rezolvarea unei sarcini de lucru, propuse, pe baza unui set de reguli;
alte softuri sunt de exersare, elevul, lucrand in ritmul sau, poate verifica
permanent corectitudinea rezolvarii sau softuri de testare/evaluare a
cunostintelor ce sunt proiectate cu scopul unei aprecieri obiective a cunos-
tintelor, deprinderilor, abilitdtilor practice in diferite etape ale invatdrii:
initiale, continue sau finale.

Este indicat ca in proiectarea lectiei sa se utilizeze secvente asistate
de calculator tinand cont de particularitatile de varsta si individuale, de
nivelul de pregatire al elevilor, de nevoile si aspiratiile acestora, sa fie in
corelatie cu programa scolard, planificarea si proiectarea didacticd si sa
aiba ca scop implicarea si activizarea elevilor in lectie. Stilul de predare al
profesorului trebuie adaptat la noua realitate prin recostituirea propriei
conceptii didactice, modificind maniera de desfasurare a lectiei si accep-
tand rolul de partener in procesul de instruire aldturi de elev care este cel
de-al doilea partener in procesul invatarii. Astfel, cadrele didactice trebuie
sa fie formate profesional continuu in domeniul utilizarii calculatorului in
vederea eficientizarii posibilitatilor educationale pentru integrarea echi-
libratd a instruirii asistete de calculator in procesul didactic. Un profesor
bun va sti cand si cum sa alterneze in lectie secventele asistate de calcula-
tor cu secventele in care prezenta calculatorului nu este oportund, va gasi
modurile in care secventele asistate de calculator contribuie la atingerea
obiectivelor, va utiliza intrebarile cheie in situatii problema in care el poate
interveni pentru a stimula si directiona procesul de invatare la elevi, va gasi
metode de evaluare si de inregistrare a progresului facut de elevi la studiul
disciplinei, dar si in uutilizarea TIC, va gasi moduri de a folosi calculatorul
cu intreaga clasa si nu numai cu un grup de elevi, adica se va asigura ca
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fiecare elev va participa la activitate, cd in activitdtile comune existd un
efort bine echilibrat si cad interventia profesorului are loc la un moment
potrivit.

Astfel putem enumera o serie de aplicatii pe care elevii de clasele pri-
mare le-ar putea utiliza in realizarea unor sarcini de lucru.

Aplicatia Paint este una dintre cele mai simple aplicatii pentru realiza-
rea de imagini, desene, figuri geometrice, pentru formarea, consolidarea
unor notiuni matematice, pentru dezvoltarea limbajului prin intermediul
limbajului.

Aplicatia Word are ca scop introducerea textului cu diferite tipuri de
fonturi, stiluri, dimensiuni sau culori, poate fi salvat, accesansu-se de cate
ori e nevoie sau poate fi printat. Utilizarea la clasele primare, in special la
clasa pregatitoare si clasa I a acestei aplicatii duce la dezvoltarea abilitati-
lor de scriere corecta, iar la clasele mai mari de la acest nivel pot dezvolta
abilitati de creare, formatare si editare de texte pentru o tema, un articol
de revista, etc.

Aplicatia PowerPoint este folositd pentru prezentari in fata unui audito-
riu, iar psihopedagogic este recomandatd pentru ca informatiile transmise
sub forma vizuald sunt percepute si retinute mai usor decat cele trans-
mise verbal. Scopul principal al prezentarii PowerPoint este ca sa capteze
auditoriu prin esentializarea continutului dar si prin efectele speciale ale
imaginilor, animatiile ideilor scrise si prin tanzitiile utilizate la trecerea de
la un siled la altul, dar si prin insotirea prezentarii de care un fond sonor
in concordantd cu tematica prezentarii.

Integrarea calculatorului in lectii duce la crearea unui mediu pro-
pice, atractiv pentru invatare, elevii se pot misca in timp si spatiu, pot
observa diferite forme naturale, pot simula o multime de situatii intr-un
timp scurt. Calculatorul asigura accesul la un volum mare de informatii
pentru un numadr mare de utilizatori, stimuleaza gandirea logica si imagi-
natia, mobilizeazd functii psthomotorii in timpul folosirii sale, formeaza
si consolideaza abilitati de investigare, faciliteaza inregistrarea si prelu-
crarea rapidd a unui volum mare de date, sporeste motivatia invatarii,
vine in sprijinul elevilor cu stil vizual de invatare, stimuleaza atentia,
determindnd o puternicd participare afectiva a elevului, largeste orizon-
tul cunoasterii, amplifica sansele de invatare prin descoperire si cultiva
sensibilitatea estetica, evaluarea devine mai obiectiva, elevul fiind eliberat
de emotiile examinarii.
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Pe fondul acestor relatari scoala roméaneasca a implementat pentru cla-
sele primare programe scolare noi care vizeaza predarea-invatarea abordata
integrat, si suporturi inovatoare de invatare implicit manualele digitale.

Manualul digital sau manualul electronic a fost gandit, proiectat si rea-
lizat de o echipa de specialisti este, un soft/o aplicatie ce poate fi utilizata
online ca platforma e-Learning sau offline pe calculator, laptop, tableta,
telefon. Aplicatia este inscriptionatd pe un CD/DVD ce insoteste manualul
in format letric. Manualul electronic este compex fatd de manualul tiparit
deoarece il contine in intregime, dar este imbogatit cu o diversitate de exer-
citii interactive, jocuri educationale, animatii, filme si simulari care prin
utilizare dezvolta nivelul cognitiv, nivelul afectiv al elevilor. Noutatea pe
care o aduc manualele digitale este reprezentatd de activitatile interactive
multimedia care formeazd competente digitale elevilor, dar si competente
de cooperare si colaborare in cadrul echipelor de lucru. Noile manuale se
adapteaza intr-o oarecare masura nevoilor elevilor din secolul in care traim
si urmaresc cresterea calitatii procesului educational.

Trebuie mentionat fatul ca pentru fiecare utilizare a aparaturii din
dotarea scolii de catre elevi se impune o pregatire si verificare atentd a echi-
pamentului ce urmeazad a fi folosit in vederea evitdrii unor situatii nedorite.

Eficienta utilizdrii TIC-ului in activitatea educationala este determi-
nata de strategia propusa de cadru didactic pentru integrarea calculatorului
in acticitatea scolara. Atat succesul cat si insuccesul in pregadtirea teoretica
si practica a elevilor, sunt determinate de modul in care cadrul didactic
stie sd foloseascad potentialul didactic al mijloacelor de invatamant. Este
de subliniat faptul ca formarea profesionald continud, pe masura evolu-
tiei tehnologiilor cu potential educational este dependentd de educatia
permanentd.
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