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MOTTO:
,»Cum vreti ca omul sd caute noul, dacd nu std-
pdneste trecutul, dacd nu stie ce sd ceard de la
nou?”

(Henry Coanda)

ABSTRACT: This study summarizes how concepts of the Information
Society andof the Knowledge Society emerged and how the concept
of Information Society-Knowledge Society has developed under the
impact of the Internet and the emergence of the concept of partial com-
puterized society as a result of not achieving the objectives set in the
beginning. In conclusion, the author refers to the predicting the 2012
Internet fatalistic disappearance and states, contrary to this prediction,
its exponential development perspective.
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Dezvoltarea informaticii, cea mai dinamica ramurd a actualei revolutii a
stiintei si tehnicii, nu ar fi fost posibila fara descoperirile exceptionale din
domeniile fizicii corpului solid. in aceste conditii pare, aproape firesc, ca
acela care a pus bazele scolii romanesti de inginerie a dispozitivelor electro-
nice si microelectronicii, cel care a desfasurat o activitate tehnica teoreticd
si practicd insemnata pentru fabricarea in Romania de circuite integrate
si calculatoare electronice incepand cu generatia a IIl-a si trecerea tarii
noastre la etapa siliciului — i am nominalizat astfel pe profesorul Mihai
Drdganescu — sa fie si initiatorul si promotorul revolutiei informatice in
Romania. Pentru a intelege si mai bine acest lucru, este obligatoriu sa
meditam la inceputuri si sa-i memoram pe cei care au avut intelepciunea,
1 Prof. univ. dr. ing,, Membru fondator/titular al Academiei Oamenilor de S$tiintd din
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capacitatea stiintificd si taria morald sd promoveze in tara noastra stiinta
si tehnologia informatiei (academician Gr. Moisil, academician Nicolae
Teodorescu, prof. dr. ing. Mihai Draganescu, continuatorul initiativelor
in domeniul electronic a profesorului Tudor Tandasescu), initiind primele
actiuni in acest scop intr-o perioada in care cibernetica inca mai era negata
ca stiinta de cdtre unii din cercurile puterii de partid si de stat din acei
ani si cu circa un an inainte ca Academia Franceza sa dea prima definitie
stiintifica a informaticii (20 aprilie 1967). Se poate constata cd timp de
peste trei decenii din a doua jumatate a secolului XX, Romania a fost in
randul primelor tari din lume in elaborarea de calculatoare electronice si
retele de calculatoare. Exceptand marii pionieri, Statele Unite ale Americii
si Marea Britanie, care au realizat calculatoarele cu tuburi electronice
Atanasoff-Berry in 1942 (dar neutilizat) si Colossus in 1943 (utilizat cu
mare succes in programul ENIGMA), un numar de tari au realizat primele
lor calculatoare cu tuburi electronice inainte de 1955 (data primului cal-
culator roméanesc — 1954) si anume: Uniunea Sovietica (1951-52), Franta
(1952), Suedia (1953), Olanda (1953), Japonia (1956). Rezultd ca Romania
s-a plasat pe locul opt in realizarea unui calculator original cu tuburi elec-
tronice si pe locul 11 in realizarea unui calculator original cu tranzistori.
Este o performanta istorica pe care istoria stiintei si tehnologiei roméanesti
ar trebui s-o consemneze si chiar si Istoria Romaniei [1].

Experienta romaneascd in domeniul informaticii a pornit de la cerin-
tele unei societati existente si s-a cristalizat, sub conducerea profesorului
M. Draganescu, in jurul conceptului de sistem informatic national a carui
edificare, conform conceptiei sale, nu era una de tip ingineresc obisnuit, ci
un ,,macrosistem” societal care se dezvolta cu un caracter aproape similar
celui biologic.

Conceptia de constituire a sistemului informatic national, expusd
de profesorul Mihai Draganescu, in lucrdrile elaborate si publicate dupa
anul 1966, a fundamentat teoretic si a trasat liniile diriguitoare cu aspect
practic managerial, pentru dezvoltarea informaticii in Romania. Toti cei
care cunosc programul ,,e-Europe”, recomandarile catre Consiliul Europei
pentru implementarea acestui program, noul concept al societatii infor-
matice bazate pe cunoastere precum si activitatea in domeniul informatic
a profesorului nu pot sd nu constate actualitatea ideilor si conceptelor
lui Mihai Drdganescu de edificare in Roméania a unei societati moderne.
Conceptia acestuia de informatizare a economiei si-ar fi putut gasi in zilele
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noastre o aplicare concreta. Existenta unei conceptii romanesti de realizare
a informatizdrii Romaniei si a transformarii societatii romanesti in socie-
tatea informationald, elaboratd de profesor, ar fi putut constitui un factor
favorizant care sa faciliteze integrarea Romaniei in procesul european si
mondial de edificare a societatii globale bazate pe cunoastere [2].

Evaludnd in mod realist dificultatile domeniului informatizarii, inca
din 1967, de la infiintarea Comisiei Guvernamentale pentru dotarea eco-
nomiei nationale cu echipamente moderne de calcul si automatizarea
prelucrarii datelor, profesorul Mihai Draganescu a promovat cateva prin-
cipii si idei orientative care sa permita stabilirea unor concepte pentru
crearea unui sistem informatic unitar la scara societdtii. Dintre acestea
sunt de mentionat [3]:

+ ideea fundamentald ca un sistem national informatic unitar nu poate
fi creat dintr-o datd, ci numai treptat, evolutiv, prin parcurgerea unor
etape in care se acumuleaza experientd informaticd, prin imbunata-
tiri si retusari succesive;

+ elaborarea si realizarea programului de implementare a subsiste-
melor informatice ale diverselor domenii si ramuri de activitate
economico sociala si asigurarea compatibilitatii acestor subsisteme
in cadrul sistemului national informatic;

 antrenarea utilizatorilor, inclusiv a conducerilor administrative, la
toate nivelurile, 1n toate fazele dezvoltarii unui sistem informatic;

* crearea unui sistem de transmisii de date prin utilizarea, atat a liniilor
de telecomunicatii existente, cat si prin instalarea unor magistrale
specializate pentru transmisii de date;

* crearea unor centre teritoriale de expertiza in domeniul informatic
cu rolul difuzarii tehnicilor informatice pe intreg teritoriul tarii;

« crearea si managementul Institutului Central de Informatica ca cen-
tru de competenta metodologica la nivel national si de excelenta in
domeniul cercetarii stiintifice de varf in informaticd;

Concepte precum modul de inovare al societatii, civilizatia socio-umana,
definirea unor perioade viitoare ale informaticii determinate de inteligenta
artificiala si de bioelectronica au marcat o perioada de efervescenta intelec-
tuald, cel putin in spatiul specialistilor din domeniile tehnicii si economiei.
Mihai Draganescu a avut, inca din anii 1970 [3], viziunea unei societati
informationale menite sa cuprindd nu numai structurile statului, ci si ceta-
tenii tarii, pentru satisfacerea cerintelor carora a preconizat ca in paralel
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cu functionarea unui sistem informatic economico-social sd functioneze
si un sistem informatic cetitenesc indreptat spre individ. Intr-un studiu
publicat in 1973, M. Draganescu scria ,,Acest proces, care a inceput in a
doua jumatate a secolului al XX-lea, tinde sa creeze in societate o structura
informatica unitara, care sa serveasca in cele din urma:

« fiecare cetatean, prin a-i pune la dispozitie putere de calcul si memo-
rii auxiliare, pentru autoeducatia sa, pentru relatii cu structurile
societatii din punct de vedere economic, cultural, medical, juridic,
social etc...; omul se va gasi nu numai intr-un nou mediu ecologic
si social, dar si intr-un mediu informatic, care 1i va schimba modul
de viata;

+ flecare unitate organizatoricd, atit in modul ei de functionare
internd, cat si in relatiile cu organizatiile exterioare;

societatea si economia in ansamblu, pentru conducerea acestora in
scopul atingerii obiectivelor fixate”.

Profesorul Mihai Draganescu a enuntat si concepte care nu au aparut
numai ca rezultat al nevoilor sociale. Enuntarea conceptului de societate
a cunoasterii inca din anul 1986 sau de societate a constiintei din anul
2001 a dat nastere la nedumeriri, la semne de intrebare. Desi concep-
tul de societate a cunoasterii® a fost relansat in Europa incd din anul
2000, reluarea acestui concept in Romania a fost intdmpinatd cu oarece
rezistenta.

fn ,Raportul Comisiei Natiunilor Unite pentru Dezvoltarea Stiintei
si Tehnologiei”, publicat in 1998, notiunea de Societate a cunoasterii era
prezentata astfel: ,,Recent termenul de Societate a cunoasterii a fost utilizat
pentru a pune accentul pe faptul ca rolul tehnologiei informatiei si comu-
nicatiilor (TIC) a fost schimbat din instrument de schimbare tehnologica
intr-un instrument care oferd un nou potential din combinarea informati-
ilor inglobate in sistemele TIC cu potentialul creativ al oamenilor pentru
dezvoltarea cunoasterii acestora” [4].

2 In ultimul deceniu al secolului XX conceptul de societate a cunoasterii s-a impus in
SUA datorita lucrarilor sociologului Peter Drucker. In acest ultim deceniu societatea
cunoasterii a devenit recunoscutd ca o etapd noud a societdtii informationale, fapt
consemnat si la Sesiunea Consiliului European extraordinar de la Lisabona din 23-24
martie 2000. in anul 2002, Philippe Busquin, comisarul european pentru cercetare,
a sustinut actiuni pentru al VI-lea plan-cadru de cercetare in vederea societatii
cunoasterii, iar programul ,,e-Europe 2005” prevedea actiuni pentru ,re-skilling for
the knowledge society and knowledge economy”.
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fn perioada 20022006, denumirea de Societate a cunoasterii a fost
utilizatd in intreaga lume, ea fiind o prescurtare a termenului de Societate
bazatd pe cunoastere (Knowledge-based Society). Academicianul Mihai
Draganescu considera [3] ca Societatea cunoasterii presupune:

* o extindere si o aprofundare a cunoasterii stiintifice si a adevarului
despre existentd;

+ utilizarea si managementul cunoasterii existente sub forma cunoas-
terii tehnologice si organizationale;

* producerea de cunoastere tehnologica noua prin inovare;

* o diseminare fara precedent a cunoasterii catre toti membrii
societdtii, prin noi mijloace, folosind cu prioritate Internetul, car-
tea electronicd si metode de invatare prin procedee electronice
(e-learning);

* societatea cunoasterii include o noua economie in care procesul de
inovare devine determinant si in care, spre deosebire de vechea eco-
nomie in care bunurile tangibile primau, in noua economie urma
sa conteze, in primul rdnd activele intangibile, nemateriale, greu de
descris si mai ales de cuantificat si masurat dar care urmau sd aiba
valoare si sa genereze valoare;

societatea cunoasterii era considerata fundamental necesara pen-
tru a se asigura o societate sustenabild din punct de vedere ecologic,
deoarece fara cunoastere stiintificd, cunoastere tehnologica si manage-
mentul acestora nu se puteau produce acele organizari si transformari
tehnologice (poate chiar si biologice) si economice necesare pentru a
salva omenirea de la un dezastru ecologic in secolul al XXI-lea.

Cunoasterea este informatie cu inteles si informatie care actioneaza.
De aceea, academicianul Draganescu considera ca societatea cunoasterii
nu ar fi posibild daca nu va fi grefata pe societatea informationald si nu va
putea fi separati de aceasta. in acelasi timp, prin rolul major care urma si
revind informatiei — cunoastere in societate, viitoarea societate a cunoas-
terii trebuia sd fie mult mai mult decét se considera cd va fi societatea
informationala. Cel mai bun inteles al societatii cunoasterii putea fi proba-
bil acela de societate informationald — societate a cunoasterii.

fn secolul XX, cel mai mare eveniment tehnologic si, in acelasi timp,
si social a fost aparitia Internetului. In esenti, Societatea Informationald
este societatea care se bazeaza pe Internet care a produs si produce noi
consecinte pentru societate, prin facilitarea procesului globalizarii [5].
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Un succes important al tarii noastre in domeniul tehnologiei informa-
tiei si comunicatiilor a fost proiectul si realizarea unei retele experimentale
de transmisie de date prin comutarea de pachete® de catre Marius Guran
si colaboratorii [5]. la Institutul Central de Informatica, condus de Mihai
Drdganescu.

Tehnologia comutarii de pachete s-a dovedit a fi fundamentala pen-
tru aparitia Internetului. Prima retea de amploare bazatd pe comutarea
de pachete a fost realizatd de ARPA (Advanced Research Projects Agency)
depinzand de Departamentul Apardrii din SUA. Programul ARPANET
(retea ARPA) a fost condus in prima etapa de Lawrence Roberts care a
reusit sa impuna definitiv, prin ARPANET, viabilitatea retelelor bazate pe
comutarea de pachete. Proiectul ARPANET a fost unul dintre cele mai
complexe din domeniul stiintei si tehnologiei informatiei. in anul 1972
proiectul original ARPANET era incheiat, constituit din 15 noduri si a
fost prezentat cu mare succes la International Conference on Computer
Communications [6].

Realizarea primei retele nationale de calculatoare electronice in
Romania prin proiectul RENAC/RENOD, denumit UNIREA in etapa finald,
a fost un proiect urias, realizat pe parcursul a aprope 12 ani de munca,
devenit un succes in anul 1985. Acest proiect a fost finalizat cu o solutie
omologatd, prin care s-a reusit sa se interconecteze trei noduri folosind
comutatia de pachete de date, la calculatoare medii-mari (main-frame),
microcalculatoare si minicalculatoare. Experimentul UNIREA a reusit sa
interconecteze, prin transmisii de date prin comutatie de pachete, princi-
palele provincii istorice ale Romaniei, tara noastra fiind prima tara dintre
tarile membre CAER care a reusit un asemenea proiect. A fost un succes
deosebit al tehnologiei informatiei romanesti. De mentionat cd, apoi in
anul 1985, odata cu trecerea Institutului Central de Informatica in subordi-
nea Institutului de Cercetdri pentru tehnica de calcul, proiectul finalizarii
retelei nationale la scara intregii tari, prevazuta intr-un decret de stat, a fost

3 Comutarea de pachete a fost inventatd simultan, independent, de Paul Baran (Rand
Corporation) in SUA si Donald Davies (National Physical Laboratory-NPL) in Anglia
in anii 1964-1965. Proiectului britanic NPL i-au urmat proiectul ARPANET in SUA si
proiectul Cyclades (pentru o retea de cercetare) in Franta. Ultimul proiect a inceput
in 1972, fiind finantat de guvernul francez, avand ca arhitecti pe Louis Pouzin si
Hubert Zimmerman care au elaborat o serie de idei explicite privind interconectarea
intre retele (internetworking), ceea ce nu a preocupat programul ARPANET intr-o
prima etapad.
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abandonat din dispozitia puterii care conducea atunci tara, din motive cu
totul si cu totul subiective. Nu s-a vorbit prea mult de acest proiect deoarece
s-au aplicat restrictii severe privind ,secretul de stat”, care au influentat
major cunoasterea proiectului RENAC/RENOD si chiar supravietuirea lui
si a Institutului Central de Informatica. De remarcat si importanta acestui
proiect la formarea a zeci de specialisti care dupd anul 1990 au avut un
rol deosebit in constituirea noilor retele de calculatoare RNC, RoEduNet,
LogicNet s.a. din tara noastra [7].

Tot la Institutul Central de Informaticd s-a realizat si o retea locald
(LAN) pentru interconectarea calculatoarelor in retele pe zone restranse,
initiatd si cu cercetdri in cadrul proiectului CAMELEON. Au fost realizate
componentele hardware si software necesare interconectarii locale a micro
si minicalculatoarelor, reteaua fiind omologata cu succes.

Aceste realizdri arata ca tara noastra se gasea intr-o pozitie destul de
avansatd in domeniul retelelor de calculatoare prin realizarile RENAC/
RENOD si CAMELEON in anii 1980.

In conditiile in care, in ultimele decade ale secolului XX si primele
decade ale secolului XXI, ritmul dezvoltarii stiintei si tehnicii si al proce-
sului inovdrii, pe plan international, a fost si este deosebit de alert[3], iar
la noi in tard, cercetarea stiintifica si procesul inovarii tehnologice, dupa
1990, au fost si sunt intr-o continud reducere, inca din anul 2001, sub con-
ducerea Sectiei de stiinta si tehnologia informatiei a Academiei Romane,
s-a facut o evaluare a stadiului actual de dezvoltare a Societatii informatio-
nale — Societatii cunoasterii in Romania si o analiza a riscurilor ce afecteaza
progresul acestei societatii in tard. Aceasta evaluare s-a facut cu scopul de
a pozitiona, in mod static, pe o scald calitativa®, stadiul atins in Romania
in dezvoltarea societatii informationale, ca premisd necesard pentru iden-
tificarea stadiilor urmadtoare si pentru efectuarea de comparatii cu situatia
altor tari membre ale UE si OECD si — utilizindu-se metoda selectiei si eva-
ludrii ideilor — au fost identificate, in mod preliminar, urmatoarele cauze
majore ce au afectat dezvoltarea ascendentd a societatii informationale —
societatii cunoasterii in Romania [7]:

* nerealizarea convergentei intre viziunea expertilor si perceptia

publica referitoare la societatea cunoasterii, publicul (cetdtenii)
ramanand pe pozitii de neangajare;

4 Atingerea nivelului mediu din 2005 al UE 15
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* persistenta imaturitatii in materie de expertiza de management al
proiectelor nationale, precum si a fragilitatii institutionale caracte-
ristice Romaniei post-socialiste;

cresterea analfabetismului in targ;

limitari ale sistemului educational, care asigura dezvoltarea de abi-

litati de lucru cu tehnologia informatica, dar nu dezvoltd, intr-o

masura suficientd si abilitati de lucru cu cunostintele;

+ persistenta exodului creierelor si insuficienta contributiei diasporei
la avansul societatii cunoasterii in Romania;

* propagarea efectelor recesiunii economice;

agravarea decalajului dintre practicile uzuale pe plan intern si,
respectiv, cele mai bune practici internationale in domeniul gesti-
onarii activelor intangibile; neutilizarea acestor active in calitate de
active economice strategice.

Legea nr. 356/11 iulie 2003 privind infiintarea, organizarea si functio-
narea Institutului Cultural Roman a specificat prin art.3, litera d ca obiectiv
ICR ,,sustinerea valorii societatii informationale- societatea cunoasterii” si,
in acest scop, trebuia ca ICR sa:

« evalueze impactul societatii informationale-societatii cunoasterii

asupra circulatiei si interactiunii valorilor culturale;

+ dezvolte componenta creativd si de inovare a societdtii informatio-

nale- societatii cunoasterii;

* promoveze industriile creative in spatiul cultural international;

» promoveze la nivelul Uniunii Europene societatea informationala-

societatea cunoasterii.

Suntem in era informatiei, iar societatea partial informatizata trebuia
sa tinda sa devina integral societatea informationald-societatea cunoaste-
rii. Strategia de dezvoltare durabild a Romaniei ,,Orizont 257, dezbatuta
la Palatul Parlamentului la 2 septembrie 2004, enunta in Sectiunea V
»Tehnologia Informatiei si Comunicatiilor”, ca ,Societatea informatio-
nald este un obiectiv al dezvoltdrii tarii si nu un deziderat in sine, este o
componenta esentiald a programului politic si economic de dezvoltare si o
conditie majora pentru integrarea Romaniei in structurile euro-atlantice”.
fn prima pagini a Capitolului 2 ,,Societatea Informationald in Romania”
al Sectiunii V al Strategiei se prevedea ,,schimbarea culturald orientata
spre utilizarea serviciilor societatii informationale, facilitatd de dezvoltare
a capabilitatilor, prin educatie si comunicare”, iar in subcapitolul 4.1 al
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aceleiasi Sectiuni se considera cd este o prioritate ,Impunerea cunoasterii
ca un factor critic, determinant, al cresterii economice si al standardului
de viata, fapt sustinut prin consens in declaratiile din ultimii ani ale OECD
si ale Bancii Mondiale” [7].

in anul 2007, s-a organizat o anchetd Delphy ,,Analiza riscurilor ce
afecteaza avansul societdtii cunoasterii in Romania” cu urmdtoarele
solicitari[8]:

+ Considerand urmatoarea succesiune de stadii in evolutia societatii
informationale: informational-intensiv (,,information-rich”), bazat
pe informatie (,,information-based”), dominat de informatie (,,infor-
mation-dominated”), trebuia specificat, in mod argumentat, in care
dintre aceste stadii se situeaza, in prezent, Romania.

+ Considerand urmatoarele trei scenarii, proiectate in 2005 pentru
un orizont de timp de 10 ani, se solicita sd se indice — aducand si
argumente — care dintre ele reflectd in modul cel mai fidel avansul
Romaniei catre societatea cunoasterii incepand din 2005 si pand in
prezent:

— (S1) Dezvoltarea antrenatd de factori sociali ai societdtii cunoasterii:

atingerea nivelului mediu din 2005 al UE 15;

— (S2) Dezvoltarea societatii cunoasterii propulsata de factori tehno-
logici: atingerea nivelului mediu intre Romania si UE 15 din anul 2005;

- (S3) Dezvoltare neliniard a societatii cunoasterii.

+ Se solicita, de asemenea sd se considere daca ar mai fi inca posibila

si dezirabild, in Romania, intre 2009 si 2013, o dezvoltare de tip
(S3), de natura sa conduca la activareea principalelor caracteristici
ale societatii cunoasterii, chiar daca unele obiective ale societatii
Informationale sunt incd in curs de realizare? Dacd da, se solicita
sd se specifice principalii factori favorizanti si, respectiv, adversi
ce ar putea interveni in acest caz (cel putin cate unul din fiecare
categorie);

+ Care sunt principalele vulnerabilitati ale Roméniei cu privire la
indeplinirea tintelor din Strategia de la Lisabona revizuitad si din
programul ,Initiativa 2010?

Analiza efectuata a reflectat faptul ca spatiul virtual tindea sd inghita
mai toate sferele de activitate, astfel ca internetul si tehnologiile digitale
erau utilizate in acei ani de domenii precum economia, infrastructura cri-
ticd sau apdrarea, in timp ce unii actori statali sau non-statali incercau
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sa-si atinga obiective de ordin strategic printr-o exploatare superioara a
internetului.

Datorita nerealizarii convergentei intre viziunea expertilor si per-
ceptia publicad referitoare la societatea informationald, publicul larg
(cetatenii) ramanand, in bunad parte, pe pozitii de neangajare, dezvol-
tarea societdtii informationale — societdtii cunoasterii nu s-a realizat in
ritmul considerat in fazele initiale nu numai in Romania ci si pe plan
international. Ca urmare, prevederile initiale nu s-au realizat si pe plan
international a inceput sa se utilizeze termenul de societate partial infor-
matizata in loc de societate informationala — societatea cunoasterii. Prin
societate partial informatizatd, se intelege o societate ai cdrei cetateni
utilizeaza tehnologia informatiei si comunicatiilor in mod diferit si numai
partial, o semnificativa parte din populatia de la sate neavand nici-o tan-
genta cu aceasta tehnologie.

Ne pregiteam sd intram in societatea informationald-societatea
cunoasterii, desi inca multi clamau si clameaza inca, cu o oarecare incon-
stientd, lipsa de competente digitale. Societatea informationald-societatea
cunoasterii nu poate fi constituitd numai pentru un grup mic de privilegi-
ati, ci mai devreme sau mai tarziu urmeaza a fi constituita in intreaga tara,
pe intreaga planeta.

Tehnologiile informatiei si comunicatiilor trebuiau sa creeze un nou
mediu, cel digital, in care se inmagazineaza si transmit cantitati imense de
date si informatii cu un continut inestimabil de cunostinte. Nu se afirma
nimic nou daca repetam ce se spunea acum 35—40 de ani ca, in viitor, viata
tuturor nu se va mai putea sd fie conceputa fara interactiunea zilnica cu
aceasta noud lume virtuala, dar incredibil de reald. Accesul la ea era con-
siderat inca simplu si tehnologiile trebuiau dezvoltate pentru a ne ajuta sa
devenim performanti. Peste 2,5 miliarde de oameni din intreaga lume se
pot bucura deja de binefacerile accesului la aceastd noud lume si peste 10
milioane dintre ei sunt in Romania [9].

Competentele in folosirea tehnologiilor informatiei si comunicatiilor
nu sunt o realitate profunda ci au devenit numai o provocare a societatii
moderne. Sunt necesare competente diferentiate de la cele necesare pen-
tru folosirea aplicatiilor de tip eBusiness, la cele pentru folosirea curenta
a dispozitivelor digitale, pand la cele caracteristice profesionistilor. Initial
se programase ca, nu in mult timp, fiecare persoand cu varsta peste 4 ani
sa aiba competente digitale! Daca renumitul profesor american Peter
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Drucker®, credea cd ,alfabetizarea informatica” va fi rapid un concept
demodat, la fel de depasit ca si acela de ,,alfabetizare in telefonie”, este o
realitate cd alfabetizarea digitala nu poate veni de la sine deoarece calcula-
toarele nu au devenit un bun comun si abilitatea de a le folosi nu exista ci
trebuie formata prin cursuri.

in plus, tehnologiile informatiei evolueazd extrem de rapid. Noua
revolutie tehnologica: gesturile si cuvintele inlocuesc atingerile, se mani-
festd din ce in ce mai rapid. Desi controlul tactil de abia a inceput sa-si
faca aparitia pe calculatoare, tehnologia propune deja alternative pen-
tru ,,touch screen”. Printre cele mai populare se numara controlul prin
gesturi si cel vocal, dar exista si tehnologii care se bazeaza pe expresii
faciale, pe miscarea ochilor utilizatorului s.a.m.d. In 2002, Tom Cruise
juca in filmul science-fiction ,,Raport Special” a carui actiune avea loc
in 2054. In film, personajul lui Cruise interactiona cu PC-urile prin ges-
turi, in prezent aceasta tehnologie nu mai tine de fictiune ci a devenit o
realitate [10].

Existd numeroase studiicare aratd ca instruirea insuficienta in utili-
zarea tehnologiilor informatiei a condus la un cost al ignorantei digitale
care poate fi cuantificat prin o productivitate mai slaba cu circa 20% si o
relativa crestere considerabild a timpilor de executie a sarcinilor curente
sau proiectelor. Raspandirea competentelor digitale continua sa preo-
cupe multe tari, fiind un factor important de modernizare economica si
sociald. Daca in tdrile tehnologic avansate majoritatea populatiei active
este initiatd digital si 80% alfabetizata, in tdrile subdezvoltate tehnolo-
gic procentul scade la 20% pentru initiere si 10% pentru alfabetizare
digitalal

Decalajul digital intre generatii este amplu si va fi astfel inca 30-40
ani de acum Inainte pana la un schimb de generatii. Tinerii sub 20-25 ani
au crescut cu acces la tehnologiile informatiei si Internet si le considera
normal de folosit. Nu intamplator acestora li se mai spune ,,nativi digitali”.
Persoanele de varsta doua si a treia trebuia si trebuie sd invete sa foloseasca
aceste tehnologii si constata ca au de invatat de la cei tineri si, de aceea, ei

5 Peter Ferdinand Drucker (19 noiembrie 1909 —11 noiembrie 2005) a fost un austriac
emigrat in S.U.A., consultant, profesor si autor a unor lucrari, care au contribuit la
fondarea filosoficd si practicd a corporatiilor moderne in afaceri. El a fost lider in
dezvoltarea invatdmantului in management si a creat conceptul de management prin
realizarea de obiective.
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au fost numiti atat in Romania ca si in multe alte tari, ,,imigranti digitali”®.
Acesti oameni in varsta se caracterizeaza inca prin respingere, inddratni-
cie la apropierea de computere, din teama de a pierde respectul celor mai
tineri sau din alte motive. Rezultatul este ceea ce se poate numi ,.efectul de
respingere”. Ca urmare a acestei respingeri, computerele incd sunt adesea
considerate un fel de ,,jucarii moderne”, avand totusi ,,anumite merite” si
uneori acceptate numai ca ,,moda”.

Competentele digitale erau strict necesare? Aceastd intrebare era
si este retorica. Progresul individual, ca si cel economic al societatii in
general nu mai poate fi separat de generalizarea competentelor digitale.
Uniunea Europeand, din care face parte si Romdnia, si-a propus un pro-
gram clar pentru o ,,Agenda digitald pentru Europa” care avea ca obiectiv
sa aduca beneficii economice si sociale durabile datorita unei piete unice
digitale bazate pe internetul rapid si ultrarapid si pe aplicatiile interopera-
bile. Agenda identificd fara echivoc: ,Nivelul scdzut de alfabetizare digitald
si lipsa competentelor in materie” ca una dintre problemele Europei si
desigur ale Romaniei si isi propunea cresterea gradului de alfabetizare digi-
tala, dezvoltarea competentelor digitale si a incluziunii digitale. De aceea
actiunile cheie: ,,Propunerea competentelor si alfabetizarii digitale ca pri-
oritate in Regulamentul privind Fondul Social European (2014-2020)” si
~Elaborarea, pand in 2012, de instrumente de recenzare si recunoastere
a competentelor tehnicienilor si utilizatorilor TIC”, se refereau direct la
necesitatea competentelor digitale generalizate.

Dar si la nivel individual, fard competente digitale nu se mai poate
spera la un loc de muncd mai bun, indiferent de domeniu. Simpla initiere
digitala si postarea pe Facebook nu mai sunt de ajuns. Un subiect la care
merita revenit, fie c3 este vorba de nativi sau de imigranti digitali. Inainte
se spunea cd ,,nu ai carte, nu ai parte!”. Acum ar trebui sa parafrazém ca
»nu ai competente digitale, nu ai parte!” [g].

Anul 2012 a fost din multiple cauze un an al prezicerilor fataliste. Ele
nu au ocolit nici soarta Internet. Dacd in cazul ,sfarsitului lumii” prezice-
rile plecau de la calendarul maias, interpretat gresit, unele fenomene, mai
mult sau mai putin, obiective pareau sd anunte sfarsitul Internet.

O cautare efectuata pe Google de catre prof. dr. ing. Vasile Baltac a
termenului ,,end of internet 2012” a condus la 815 milioane de rezultate,

6 Prin similitudine cu cei care isi schimbd tara de resedinta pe parcursul vietii, cei care
nu au crescut in scoald cu tehnologiile digitale sunt numiti imigranti digitali.
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unele desigur corelate mai mult cu Internet si 2012 si mai putin cu sfarsi-
tul lui. Dar intre primele 10 rezultate sunt unele care preziceau inca din
2009 colapsul Internet in 2012 prin blocarea infrastructurii sale urmate de
anarhie, sau sfarsitul Internet la 31 martie 2012 printr-un atac al grupdrii
Anonymous, sau in fine se afirma nici mai mult nici mai putin cd ceea ce
a prezis calendarul maias nu este sfarsitul lumii, ci colapsul celei mai mari
inventii a omenirii — Internetul (, What the Mayan calendar predicted is not
the end of the world, but the collapse of mankind’s greatest invention”) [11].

Dezvoltarea exponentiald a Internet incanta si sperie totodata. in rea-
litate, volumul de informatie generata si stocatd in Internet creste secunda
dupa secunda. Peste 2,5 miliarde de oameni si mai ales un numar de sen-
zori apreciat la un miliard genereaza date stocate in sute de milioane de
servere. Este interesant de amintit ca peste un miliard de oameni posteaza
pe Facebook si peste 500 milioane pe Twitter si adesea nu texte simple, ci
fotografii de multe milioane de baiti, videoclipuri, muzica. Universul digi-
tal este estimat in prezent la 3500 Exabaiti (35 urmat de 20 de zerouri!) si
va ajunge in cativa ani de 10 ori mai mult. Din acest univers de date 50%
este in miscare: (40% local si 10% global), Internetul devenind cel mai
complex sistem creat de om cu o structura de perfectd inginerie. El s-a
integrat puternic in mediul social si personal si a creat schimbari dramatice
in toate aspectele vietii societatii. Rapiditatea cu care vor fi transmise infor-
matiile va determina omenirea sd intre in era ,,petabyte-ului”, o unitate de
masura de stocare si de putere informatica superioard deja mult uzitatului
gigabyte; un HDD de 2000 PB va permite stocarea culturii intregii omeniri
de cand exista ea si pana azi. [10].

in prezent se transmit zilnic circa 35 miliarde de e-mailuri, iar Alvin
Toffler prevedea ca Internetul de mare vitezd va deveni o veritabild norma
in domeniu, iar videoconferintele, devenite deja o practica curentd in zilele
noastre, le vor permite angajatilor din viitor sa nu mai mearga la birou si sa
lucreze din orice colt din lume.

Comunicarea umana a ajuns peste pragul unei revolutii, cu impact deja
previzibil la a-1 depdsi pe cel produs de Guttenberg (n. 1398 — d. 3 februa-
rie 1468) si tipar (23 februarie 1455) incepand de acum peste 550 ani. Nu
mai departe, chiar instrumentul care faciliteaza citirea de mesaje — blogul
— creeaza un nou grad de libertate, oricine putand deveni autor. Pand la
blog, Internet insemna informatie disponibild, dupd blog inseamnd crearea
de informatie. Ne putem gandi insa la implicatii in societate precum si sa
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trecem de la ,,Bogdtia natiunilor’”” a lui Adam Smith® la ,Bogatia retelelor”,
autor anonimul Internet.

Internet — cat inca?

Toate aceste tendinte deja foarte vizibile cuplate cu o rezistenta de
schimbare institutionald si aparitia decalajelor digitale i fac pe multi sa se
intrebe cat de departe se va mai dezvolta Internet si daca nu exista posibili-
tatea de a dispare sub propria greutate? Intrebiri legitime la care se adauga
cele legate de numarul imens de dispozitive interconectate, existenta unor
limite de interconectare, justificarea necesitatii credrii unor baze de date
uriage, cresterea rapida a aplicatiilor necesare si mai recent a deseurilor si
poluarii produse de lumea digitala.[11].

Dar, probabil cel mai important fenomen care ne face sd punem
sub semnul intrebarii viitorul internet este accelerarea dezvoltarii lui.
Schmidhuber® a constatat cd intervalul de timp intre descoperiri radicale in
domeniul digital scade exponential. Are loc deci un fenomen de accelerare,
fiecare descoperire majora a venit si vine la un interval de 2 ori mai scurt
decat cel precedent. Sd incercam sa ilustram: Babagge si primul concept
de calculator — 1833, primul calculator electronic ENIAC - 1946, prima
retea de calculatoare si posta electronica — 1969, conceptul de web (www)
- 1989, Google — 1998, Facebook — 2004, Twitter — 2006, iPad — 2010 [11].

Este legitim deci sa ne intrebam cat de departe va merge accelerarea
dezvoltarii Internet. Exista factori care o favorizeaza cum sunt ciclurile de
inovare din ce in ce mai scurte, noile tehnologii care aduc mereu noutati,
densitatile in continuare din ce in ce mai mari ale componentelor electro-
nice, progresele comunicarii de banda largd, motoarele de cautare din ce in

7 Publicarea cartii ,Bogatia natiunilor” (Avutia natiunilor, cercetare asupra naturii i
cauzelor ei) a lui Adam Smith in 1776, este considerata a fi originea economiei ca
stiinta. Aceastd carte a fost una din primele incercari de a studia dezvoltarea istoricd a
industriei i comertului in Europa. Aceastd lucrare a furnizat una dintre cele mai bune
argumentari intelectuale pentru comertul liber si capitalism.

8 Adam Smith (botezat pe 5 iunie 1723 — d. 17 iulie 1790), a fost un economist, om politic
si filosof scotian. Lucrarea sa Avutia natiunilor, cercetare asupra naturii si cauzelor ei a fost
una din primele incercari de a studia dezvoltarea istorica a industriei si comertului in
Europa. Aceasta lucrare a ajutat la crearea economiei ca disciplina academica moderna
si a furnizat una dintre cele mai bune argumentari intelectuale pentru comertul liber
si capitalism. A introdus in economie conceptul de mana invizibila.

9 Jurgen Schmidhuber (ndscut la 17 January 1963 in Munchen) este un om de stiintd
in domeniul tehnologiei informatiei si comunicatiilor (inteligenta artificiald, retele
neurale artificiale, fizica digitald etc.)
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ce mai performante, cresterea continutului, software liber (open-source).
Un factor de accelerare care nu poate fi neglijat este stimularea noilor
forme platite de educatie si instruire. Putem afirma insa, fara a gresi, ca
asistam, din pdcate, la fenomenul ,,dezvoltat pentru cei bogati, indisponibil
celor saraci”.

In concluzie se poate afirma cd incd nu suntem in societatea informati-
onala-societatea cunoasterii ci intr-o societate numai partial informatizata.
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